Animation 23/06/2013 – Time to go 
Objectif : 

· sensibiliser les jeunes à la thématique des armes nucléaires
Moyen : jeu «  de soirée » sous forme de quizz

Âge : 14 – 20 ans
Former des équipes (3). Chacune choisit un nom d’équipe, un cri d’équipe ou un bruit pour le buzzer. Le retour sur l’histoire se fera par tranche d’années (40-50-60-….) avant chaque tranche nous feront passer deux trois extraits de musique pour que les jeunes découvrent la dizaine dont on parle. S’ils trouvent l’interprète et le nom de la chanson ils gagnent des points supplémentaires. 
Chaque tranche aura sa part de contenu théorique et également une petite question quizz qui permettra aux équipes d’engranger des points. Certaine tranche auront également des petites épreuves. 

Á la fin des années, une fois que la bombe nucléaire est construite, la terreur est de mise. Nous rajouterons donc une petite astuce. Dès que l’alarme retentit, la première équipe qui se sera mise à l’abri en se mettant à terre gagnera un point supplémentaire. 

